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Buonasera a tutti i giocatori che partecipano alla caccia al tesoro per la prima volta e un saluto speciale ai 
pazzi psicopatici che ogni volta partecipano sapendo che vi aspetterà una notte da incubo.
Oggi faremo un bellissimo viaggio nei giochi da tavolo che hanno fatto la storia. quante ore spese a giocare 
a monopoli e cluedo, a litigare a risiko dopo 4 ore di gioco oppure a fare una partita a taboo per rallegrare 
la serata.
Il nostro viaggio attraverserà 10 giochi famosi e ogni prova sarà ispirata ad un gioco  in particolare che tutti 
o quasi conoscete, la prima squadra che riporterà alla giuria il “tesoro” sarà la vincitrice di questa edizione!
Unico avvertimento: tenete tutti i fogli che vi consegnamo perchè saranno fondamentali per vincere la caccia 
al tesoro e la giuria non ne ha altri a disposizione da consegnare in caso di smarrimento!!

Non dilunghiamoci troppo che l’alba arriva presto e diamo inizio alla gara!

Scrabble oppure conosciuto in italia con il nome di Scarabeo, un gioco bello per quanto impegnativo, regole 
facili ma difficile da vincere! 

Con voi questa sera faremo un bellissimo esperimento: troverete un foglio con il tabellone dello scarabeo 
dove la prima parola è già stata inserita (“dovete”), nell’altro foglio vedrete le vostre 7 tessere di partenza 
che vi serviranno per proseguire nel gioco trovando le parole da inserire.

Regole:
La parola deve sempre essere attaccata all’ultima parola posizionata.
Non si accettano parole di 3 lettere o meno
Ogni volta che giocate delle tessere dovete ripescarne altrettante per arrivare a 7 tessere dal sacco di pesca; 
la pesca avviene seguendo le tessere dalla più alta in poi seguendo il filo.

ad esempio se scrivete  “RAN-E” (la E attaccata a DOVETE) avete utilizzato 3 lettere quindi pescerete le prime 
3 lettere dal sacchetto A-V-A e dovrete inserire un nuova parola attacondovi a RANE

NB: In realtà il numero di parole che potreste trovare è infinito ma sappiate che, finite le lettere, leggendo le 
parole in ordine di inserimento verrà fuori una frase di senso compiuto che vi dirà cosa fare per superare la 
prova! quindi “DOVETE RANE” non ha alcun senso “DOVETE GUARDARE” ha senso! non mettete parole 
a caso!

Ultime cose importanti:
- Se pescate la tessera con lo scarabeo potete scegliere voi quale lettera utilizzare

- Dovete finire tutte le lettere del sacchetto per comporre la frase

vi do un piccolo aiuto! le caselle colorate sul tabellone sono caselle speciali quindi se fossi metterei le tessere 
sempre sopra queste caselle.
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TBD  qui andremo ad utilizzare le vie del 
monopoli cercando delle vie simili a passignano 
e li faremo girare per un po’ di zone riportando 
qualcosa da capire (numeri civici??)
es. vicolo corto - via corta

vicolo stretto - vicolo ripido

viale monterosa - viale monterone (c.rigone

via verdi - via del verde

parco della vittoria - via della vittoria

corso magellano - via marconi

viale dei giardini - viale dei fiori (c. rigone)
ecc ecc
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Esiste qualche gioco che vi riporta indietro nel tempo più di Twister?

Sono sicuro che tutti vi ci abbiate giocato almeno una volta nella vita quando eravate piccoli; 
ma adesso siete cresciuti e una semplice partita a twister ci sembra un po’ troppo facile per voi.

Quindi rendiamo le cose un po’ più divertenti: 
Nel prossimo foglio troverete delle posizioni semplici dello yoga di coppia che dovrete 
replicare scattando delle foto da mostrarle in giuria. 
Visto che siamo troppo buoni potete scegliere 4 foto su 6 da replicare!

Twister è il gioco dei colori per eccellenza quindi ogni giocatore dovrà vestirsi di un unico 
colore tipico di twister (rosso, blu, giallo o verde). non vi sembra adatto un bel tinta unita per 
giocare a twister?

Su ogni foto deve comparire un componente diverso della squadra (4 foto per un totale di 
8 componenti diversi) e in basso troverete gli abbinamenti di vestiti della coppia che vogliamo 
vedere per le 4 foto
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TBD  Questa sarà la prova rompicoglioni che 
c’e sempre

andremo a fare 6 domande alla quale devono 
rispondere! possibilmente legate ai temi di trivial 
pursuit

es su quella di scienze quanti sono gli alberi 
dello stradone del pischiello?

devono prendere tutte le lauree per proseguire!
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Siamo arrivati all’immancabile Taboo - il gioco delle parole vietate!

Questo gioco era popolarissimo ai tempi della scuola e tutt’ora tramite app in qualche 
ricreazione ci si gioca! 

Quindi perchè non unire le due cose?

nella pagina seguente troverete delle frasi relative a delle materie scolastici di alcuni concetti 
che è impossibile che non vi ricordiate dalle scuole medie.

vi aiutiamo facendo un esempio facile:

EDUCAZIONE FISICA:

20- 11 G.: i C. di una S _ ? _ _ _ _ di C.

11 Giocatori: i Componenti di una SqUadra di Calcio

la lettera numero 20 è la U

U

Facile NO?

adesso cominciamo con il gioco vero!

2021 22

!
8 4 6510 21214 911 17 15181 1337 16

!

Ecco a voi la frase da risolvere:

PS il 20 dell’esempio non esiste, buoni si ma mica scemi!



ITALIANO:
1 - 100: i C. della D_ _ ? _ _ C.
2 - 10 A.: la P. di G _ ? _ _ _ _ _ P.
3 - 1785: la N. di M ? _ _ _ _ _ _

MATEMATICA:
4 - 3.14: il V. del P. G ? _ _ _
5 - 12: il N. di L. di un D_ ? _ _ _ _ _ _ _
6 - 360 G.: la S. degli A. di un Q_ _ _ _ _ _ _ ? _ _ _

STORIA:
7 - 1545: l’A. del C ? _ _ _ _ _ _ di T.
8 - 1000 V_ _ _ ? _ _ _ _ : la S. di G.
9 - 476: la C. dell’I_ ? _ _ _ R. d’O.

GEOGRAFIA:
10 - 8849 M.: l’A. del M. E_ _ _ _ ? _
11 - 57 K.: il P_ _ _ _ _ _ _ ? del T.
12 - 27 S.: i M_ _ _ ? _ dell’ U. E.

SCIENZE:
13 - 206: le O. nel C _ _ ? _ U.
14 - 97: il N.A. del B_ _ ? _ _ _ _
15 - 384400 K.: la D. tra T_ ? _ _ e L.

ARTE:
16 - 77x55 C.: le D. della M ? _ _ _ L.
17 - 116 M.: l’A. della C. del B_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ?
18 - 1475: A. di N. di M. B ? _ _ _ _ _ _ _ _
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TBD  Questa da capire ,ma andremo ad usare 
i monumenti della prima e seconda guerra 
mondiale per fare qualche enigma
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“Signora Cream, lei è la domestica di Tudor Hall! so che lei è innocente poiché al 
momento dell’omicidio eravamo insieme. Durante la serata lei avrà sicuramente visto 
dettagli che saranno fondamentali a risolvere il caso. La prima domanda che le 
voglio porre è riguardo al Reverendo: Che rapporto aveva con il Signor Black?”

“Green è il miglior amico del Dottore, escludo che possa aver fatto qualsiasi cosa, 
probabilmente è l’unico che non ha motivi di far fuori il Signor Black! Oggi si è 
messo a fare il rito delle Candele per purificare Tudor Hall, Mi sembra che abbia 
fatto il rito in soggiorno, o forse era l’ingresso? Non ricordo bene!”

“Quindi tutti gli altri hanno un movente? interessante! Come ha passato la serata la 
signorina Kassandra?”

“Kassandra? aaah, intendende la Signorina Josephine Scarlett! ha cambiato nome 
in passato ma continuo a chiamarla Josephine! La signorina si stava rilassando nella 
spa! non è praticamente uscita tutta la sera tant’è che le ho portato la cena, Ancora 
non ho capito che lavoro fa, è un segreto, ma girà sempre con una delle sue adorate 
armi da fuoco quindi è normale che abbia bisogno di rilassarsi di tanto in tanto! 
ora che ci penso nella spa mancava il candelabro; qualcuno dever averlo preso per 
qualche motivo”

“La Signor White invece? so che la conosce molto bene! ha qualcosa da dichiarare?”

“Diana in passato era la governante del signor Black! Abbiamo lavorato insieme e 
ci conosciamo da almeno 30 anni, è stata tutta la sera in cucina con me, mi serviva 
una mano e mi ha aiutato a ad affettare i vari salumi per la cena! non lo so ma quei 
coltelli mi fanno paura, invece lei sembra un’esperta affettatrice”

Poteva mancare Cluedo? assolutamente no! Adesso fate i seri ed immergetevi nella trama!

Nella piscina di Tudor Hall è stato trovato il cadavere del Signor Black! Qualcuno deve averlo ucciso 
in una stanza della villa e deve averlo portato lì! L’investigatore Pasquale Sandri sta interrogando 
la domestica per risolvere il caso ricostruendo chi, con cosa e dove è stato commesso l’omicidio! 
considerando che al momento dell’omicidio ogni ospite era in una stanza diversa con una potenziale arma 
diversa, Riuscirete a risolvere il caso riportando alla giuria l’arma del delitto, il luogo e l’assassino?

Inv.  Pasquale Sandri

Signora Cream

Inv.  Pasquale Sandri

Signora Cream

Inv.  Pasquale Sandri

Signora Cream

SOSPETTI: Green, Mustard, White, Peacock, Plum, Orchid, Scarlett

ARMI: Coltello, Candelabro, Corda, Chiave Inglese, Rivoltella, Fucile, Tubo di Piombo

LUOGHI: Cucina, Sala da Pranzo, Ingresso, Terrazzo, Soggiorno,Camera da Letto, Spa



 “Parliamo di Eleonor! Ha visto atteggiamenti strani?”

“Eleonor era strana stasera, Conosce il Signor Black da tanti anni e ogni volta 
che è ospite nella Tudor Hall passa sempre in cucina a trovarmi per fare un saluto e 
due chiacchiere ma stasera non è proprio passata! Spero di non aver fatto nulla per 
averla fatta arrabbiare!

”Il Signor Black ha una figlia adottiva: la signorina Orchid, questa sera ha avuto 
atteggiamenti sospetti?”

“Oddio, sospetti non direi! La figlia del signor Black non aveva fame quindi non 
si è nemmeno seduta a tavola! Però non è rimasta in camera da letto, sono sicura 
di averla vista da qualche parte, vestita di tutto punto! forse ha una cotta per il 
professore ma non me ne ha mai parlato!

“a proposito del Professore: dove è stato questa sera?

“Victor è andato a sedersi nel chesterfield appena finito di cenare, come fa 
sempre, non è di molta compagnia in questi eventi mondani, ma forse stasera era 
particolarmente pensieroso”

“Rimane solo  Jack! sa qualcosa su di lui che dovrei sapere?”

“Il Colonnello non lo conosco! Non viene spesso a far visita al signor Black, poi in 
passato hanno avuto dei diverbi quindi per anni non si sono parlati e da lì c’è sempre 
molta tensione! basta una scintilla per farli discutere!. Stasera è arrivato con una 
borsa militare a tracolla da cui si intravedeva una corda. Mi ricordo anche che 
stava orgogliosamente mostrando il suo nuovo Remington M870! ah no aspetta! 
Non era  il Colonnelo! però era un uomo ma non ricordo chi fosse e sicuramente 
non era nella camere da letto al piano di sopra perché non sono mai salita stasera”!

“Ci sono altre cose che vuole aggiungere?”

“Prima mi sono messa a fare un giro ed ho visto delle impronte di tacchi in terrazzo! 
Mi sono resa conto subito perché l’ho pulito questa mattina quindi ero furiosa! 
Poi non so se può essere utile ma il tutto-fare è venuto prima dell’arrivo degli ospiti 
per riparare il tavolo della cucina e si è dimenticato di riprendere un attrezzo, non 
so come si chiama quel coso sinceramente! ah e mi sembra di aver visto anche un 
tubo di piombo da qualche parte lasciato dal tutto-fare!”

“Un ultima cosa, ha sentito spari o visto l’assassino?”

“Oh, cielo! no, non ci sono stati spari, ne sono sicura! 
L’assassino non l’ho visto ma diciamo che ho passato la serata tra cucina e sala da 
pranzo quindi se fosse stato lì l’avrei visto. Non ho neanche visto uscire di casa il 
Signor Black, va sempre a fumare una sigaretta dopo cena ma non è uscito da casa 
per fumarla altrimenti l’avrei visto dalla finestra della cucina”

“Signora Cream, il suo aiuto è stato fondamentale! adesso posso tranquillamente 
andare ad arrestare l’omicida del signor Black”
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ASSASSINO ARMA DEL DELITTO LUOGO DEL DELITTO
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TBD Qui creeremo una storia di una campagna 
di D&D dove devono arrivare in un determinato 
punto ma aggiungiamo praticamente la possibilità 
di muoversi nella storia come libro game, quindi 
verrà fuori tutto a paragrafi
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Avete mai giocato a Mastermind? un bellissimo gioco di decodificazione! 
Quella che vedete sotto è una partita già giocata dove manca solo la soluzione e avete tutti 
gli indizi per trovarla! per chi non lo sapesse lo scopo è indovinare il codice segreto, ci sono 
5 tentativi già fatti prima di dare la soluzione dove il master ha posizionato un piolo verde se 
c’è un colore nella posizione corretta oppure un piolo giallo se c’è un colore corretto ma 
in una poszione sbagliata, se non ci sono pioli significa che gli altri colori non sono presenti 
nel codice finale! ora sta a voi risolvere il codice e portare il risultato numerico alla giuria!
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TBD qui dovremmo chiudere con una partita a 
nome in codice dove gli diamo un “tabellone”
a3 con delle parole come quello di codenames 
e su gli altri fogli consegnati nel frattempo 
delle prove vechcie saranno presenti indizi come 
“cane 2 o Acqua 3” le parole che rimangononel 
tabellone escluse quelle degli indizi saranno 
l’indizio per il luogo del tesoro e per cosa 
cercare




